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Adobe.Photoshop.CS2.9.0.HUN
(Auto skin készités RBR-hez)

Készitette: remihuey

Akkor kezdjik azokat a dolgokat, amiket én megtanultam a PhotoShop CS2 programrol

J6 lenne, ha neked is kétmonitoros lenne a rendszered, mert Ugy egyszer(ibb lenne magyarazni, ha
meg tudnad nyitni a programot is, meg egy id6ben tudndd olvasni mit is irok rdla.

K6zben tudnad megvaldsitani a dolgokat, na mindegy azért leirok mindent amit én tanultam hatha
hasznat veszed ennek a kis irdsnak.

Megprdbalom minél egyszer(ibben fogalmazni . Tehat nem roviditek csak réviden irom igy is hosszu
lesz.

El8szd:

Ha megtortént a telepités akkor mar csak a reg van hatra, hogy ne csak 29 napod legyen ezt megoldja
a keygen és egy rovid leiras hogyan kell

a szerzGje akirs318 baratunk.. ennek alapjan biztos hogy mennie kell nekem is ez van, és megy.

Utanna a letoltott DDS plugint is telepitsd fel vagy masold a helyére

A PS CS2 mappa, Beépliilé modulok, Fajlfomatumok. ide masold a dds.8bi fajlt

én még a plugins mappa, file formats-ba is bemasoltam mert nem vagyok benne biztos a helyében,
de mdkaodik igy is.



El6szor ezt tedd meg :

e Csinalj egy mappat valahova magadnak... a rajzoknak ahova majd a mentést csindlod

¢ masold bele a kocsi templijét lehet6leg mindet pl: auténév external template, transparent
template, scrape template...

e utadnna nyisd meg a PS-t

e szerkesztés meni, beallitdsok, alltaldnos vagy Ctrl+K

e keresd meg a legalso sorban Nagyitas GorgetS gombbal... és pipa aztan OK ... mert ha nem
akkor a navigatorban nehezebb a nagyitas, kicsinyités

tovabbiakban a felsd részt , fejléc réviden FL. Jobb oldalt rétegek réviden LY vagyis layer, bal oldal
roviden EM vagyis eszk6zok mend.

Az egérgombok, JK jobb gomb katt. BK bal gomb katt . 2x hanyszor katt. a rétegmeniiben a
négyszoget [] igy lathatod.

1.: Megnyitds egy skin készitéshez

Egyszerd a dolog fajl meni katt, megnyitds katt, kikeresed a dolgaid k6z6tt (amit csinaltal mappat)a
kivant gépjarmd PSD-jét, rakatt és nyilik.

Ha megvan akkor el6tted van a nagy képen a kocsi templije, fogod a sarkat és ablakra igazitod, a egér
gorgbvel nagyitod, mellette jobbra fentrdl lefelé ... navigator, szinskala, el6zmények, rétegek, ablakai
bal oldalan vannak az eszk6z6k meni, amiben a rajz eszk6zok taldlhatok.

2.: Layerek vagyis RETEGEK

Jobb alsé meni ablak. Latsz benne szemecskéket meg négyszégeket, mellette feliratot(név)
a réteg kezel6ben tudod a rétegeket manipulalni. egymas ala folé tenni, be-ki kapcsolni,
csoportositani, szinezni, egyéb...

3.: Rajzolds egy templire:
Fogod a EM kozepén talalhatd nyil ikont a sarkan Iévé kicsi flilet katt és a masik fehér szin( nyilat
kivalasztod.
Alatta katt a tollra. és kocsira rajzolj valamit... rajz kétféle lehet. egyenes v. gorbe
ha a tollal csak katt egy pontot utdana egy masik pontot akkor egyenes vonalakat hiz a két pont
kozott, ha viszont katt kdzben tartod az egér gombjat
és ugy huzol egy kicsit akkor gorbét rajzolsz vagyis gorbék lesznek a vonalak kézben és rak minden
pontra hajlité fulet amivel késébb tudod hajlitani a vonalakat, két pont k6zé a vonalra JK1x
szerkeszt6pont hozzd adasa ( mindig gorbe lesz)
FONTOS: mindig zard a koért a rajzoldsndl mert nem fogja rendesen kezelni utana.
Ha rajzoltal egy "alakot" ez a LY kezel6n meg is jelent mint alak 1, nevezd el valaminek hogy kés6bb
kénnyebb legyen megtaldlni, mert a sok alak k6zo6tt kitudja majd melyik-melyik (bar a szemecske erre
is vald) azzal tudod ki-be kapcsolni az egyes rétegeket , de mikor keresek azzal szoktam és figyelem a
rajzon mi tdnik el.
Rajzoltal egy alakot, mellette LY-ben megjelent a v milyen szin( [] kapocs megint [] és a neve
a szine:

e els6[] BKkatt2x kinyitott ablakban a szinét adhatod meg

e JKkattlx kinyit ablak tulajdonsag bedllitas atlatszésag, stb.

e kovetkez6[] BK1x a [] koril megjeklenik egy fehér kijelolés ami azt jelenti : amit rajzoltal

alakot kijel6lte a rajzon és lathatd
¢ JK1x vektormaszk tiltdsa v. engedése amit nem tudok mire jo
» Atnevezés BK2x a névre és atir és enter




a LY huzasa akarhova torténhet PL: egymas ala- folé, at egy masik rajzra vagy bele egy csoportba vagy
ki bel6le, igy tudod pl: a PSD v. EPS dolgokat majd behizni LOGOK REKLAMOK FELIRATOK stb...
Rajzoltal alakot ? Akkor méretezd at:
e jelold ki BK1x a LY-re kék lett a szine a LY nak
e BKi1x FL menii BK1x szerkesztés BK1x gorbe alakitasa .. Méretezés
e ekkor az alak koriil méretezd fiilek jelennek meg ezzel tudod méretezni, forgatni stb... ha
megvannak a flilek akkor a eszk6z valtas JK1x az alakra
e kinyit ablak, szabad alakitas, méretezés dontés forgatas torzitds tiikrozés stb,...
Ha kett6 egyforma alak vagy reklam felirat kellene esetleg a kévetkez6t csinald
e LY meni "alak" JK1x a neve kordl kinyit ablak rétegmasolat.. megvan a masolatod "alak
masolata" névvel
e erre BK1x és a el6bb leirt mddon szerkezd vagyis huzd a helyére a szerkesztés menii gorbe
alakitas méretezés...
e egyszerlien fogd és hizd. mikor megvan BK1x a EM-ben nyilacskara és alkalmaz

4: Behuzas egy masik dolgot ( PSD v. EPS bdl) logdkat, rekldmokat stb...
e FLfajl megnyitds, megkeres, megnyit ( altaldnos EPS OK) a PSD megnyilik egybdl
e ha kockas a hattér az j6 ha nem akkor EM vardzspalca BK1x arra a teriiletre ami nem kell és
DELBILL ekkor kockas lett vagyis atlatszo
ha minden atlatszé csak a kivant dolog nem akkor a LY ben JKi1x a []-re BK1x réteg atlatszésaganak
kijelolése ettél kijelolted az egész dolgot a rétegen. Most fogod a LY-ban a [] ra BKtart athuzod a
rajzodra, megjelenik valamilyen méretben az adott logd és a LY-ban a réteg(altalaban réteg 1...126
néven) .a meg nyitott kis ablakot bezarhatod nem kell tovabb.
e aréteget nevezd el BK2x a névre atir enter
* méretezd 4t és tedd a helyére . BK1x a LY-ban kijelolted BK1x FL szerk alakitas méretezés
athelyezés fogd és huzd
e akis fulekkel tudod méretezni a kivant méretre vagy forgatni..

5: Atfestés egy réteget
Mikor az el6bb megnyitottal egy logot, kitorolted a felesleget, kijel6lted az atlatszosaggal, akkor at is
festheted ha akarod.
Ennek a mddja ha meg van nyitva még ...
A réteged kijelolésnél villédzik a kbrvonal, ez azt jelenti kijel6lve.

e Fogod az EM ecset BK1x kivalasztod a szint és a réteget at szinezed
A szinezés csak a kijelolt tertleten belil torténik meg..
ecset meniiben vannak még dolgok az ecsethez amivel manipulalhatod tovabb az ecsetedet.
Ecsetek mérete, mddja, attetszGsége, folyatasa, spray
Ezt a dolgot megteheted a rajzodon is

e Kijelolod a réteget BK1x ecset, szin, LY els6 [] JK1x réteg atlatszdsag kijelolése és fesd at...
Ha jol csinaltad akkor csak a kijelolt réteg dolgozik a tébbihez nem nydl... he nem jdél csindltad akkor
festi az egészet.

6: Keverési bedllitdsok

JK1x a kivant rétegre meni ablakban keverési beallitasok kivalaszt.

Rétegstilus: itt kilénb6z6 stilusokat hozza rendelhetsz pl: szinatfedés, szindtmenet, kérvonal stb...
ha hozza rendelsz valamit akkor a LY-ban mellé rak egy kis jelet a jobb oldalara. KésGbb ha mentett
dolgot nyitsz meg akkor lathatod egybdl, hogy valami van neki rendelve.




7: Mentés el6tt a rétegek rendezése

Mikor megnyitottad volt benne par dolog... Map, Scrape, Parts, Shadow... egyéb

erre még te rajzoltal vagy ezer réteget. Hat akkor mentés el6tt rendezziik at 6ket.

A rétegeket csoportosithatod pl: logdk... kijel6lsz egy logds réteget nyomsz egy Ctrl gombot és katt
minden logé rétegre. igy mindegyik kék lett ami kell, utana FL, Réteg, Rétegek csoportositdsa... amit
igy 0ssze fog csoportba.

A LY-ban a csoportot atnevezed Pl: logdk és kész is.

Aztan a rétegeket Ugy rendezed, hogy lehetdleg a map, scrape feliil legyen és utana a rétegek,

mert ha nem igy van, akkor a logé réteg ald keril a scrape és a jatékban csunya lesz ha a térésnél a
logd nem koszolddik.

8: Mentés az rbr-hez SHIFT+CTRL+S

FL fajl BK1x mentés masként ( mindig mentsél PSD-t is mert ha nem lett j6 a rajzod akkor mibdl fogod
Ujra csinalni)

A legkozelebbi rajzolashoz megint megnyithatod a rétegekkel egyiitt és csak alakitani kell azt ami
nem tuti. A DDS mentése ugyanez csak kivalasztod a mentés el6tt a dds kiterjesztést elnevezed a filét
PL:EXT v. SCR v. TRP érthet6 ugye miért ezek, aztan az alfa csatornas gombot kikapcsolod vagyis ott
mindent kikapcsolsz és mentés.

Aztdn a LY-ban a szemecskét bekapcsolod a scrape rétegen, hogy latszddjon a scrape és mentés a
leirtak alapjan DXT3.

Nem tudom milyen a DDS pluginod ezért leirom ezt is.

Nekem nem nyit semmit mentéskor csak a mentés ablakot de régebbi DDS-hez tartozé mentéskor
nyitott még egy ablakot hozza, amiben kapcsolni kellett a formatumat DXT3 a kasztnihoz, DXT5
interpolated az ablakokhoz.

Ezeket beallitod és utdna mentés v.save

Nagyjabdl ennyi a kasztni rajzolas. Most j6jjon az ablak

1: Ablakok
Megnyitod az ablak templit ha van (Transparent) ha nincs leirom késébb mit csinalj hogy legyen.
Az ablak templin nincs semmi felirat (lres ablakok) és kellenek nevek ra???
Az EM-ben taldlsz egy nagy "T" betlit, ez a sz6veg eszkoz.
e Katt erre a képre és irj egy nevet, a LY-ban megjelenik a név réteg egy T bet( az elején a []-
ben, ha erre BK2x akkor fellil kivalaszthatod a bet(tipust a méretét a sziinét stb...
e aztan méretezd at forgasd el a leirottak alapjan és huzd a helyére ablakon amira kell
e ahelyén van a névfelirat most JK1x a nevére a LY-ban szdveg képpontokra bontasa ( eltlint a
"T" bet( a [] -b6l)
e JK1x a[]-re réteg atlatszosaganak kijelolése
most jon a trikk:
BK1x a LY-ban a névrétegre, kijelolted. Most fell van a LY ablaknak Rétegek/ Csatornak/ Gorbék
Katt a csatorndkra.. kék az egész csak az Alfa nem, hat katt erre, elt(int az 6sszes kijeldlés csak az
Alfan maradt, kozben a nagy kép is atvaltozott az alfara és villodzik a kijeldlt név felirat .
Na, most ezt fogod és atfested fehérre.
Ecset menii fehér szin és kened a kijelolt teriiletet, aztan vissza katt az RGB-re hogy szines legyen.
Vissza a rétegekre
e FLKijelolés meni, a kijelolés megsziintetése v. Ctrl D
e ugyan ezt a miveletet megcsinalod annyiszor ahany neved , zaszlécskad , rajtszamod,
szélvédd csikod stb... van
e aztan ha kész vagy mentés masként ...DXT5 interpolated .
ElGszor PSD-t aztan DDS-t itt nem kell kikapcsolni az alfa csatornat mert nem lesz atlatszo.
Ez az Alfazas arra vald, hogy az ablak atlatszoé legyen, de a felirat v. egyéb az ablakon ne legyen
atlatszo.



2: Ha nincs ablak templid
Nyiss meg egy kész DDS-t a készitendé kocsiét, ha lehet pl: kocsineve_external_tranparent.dds.
Ezen vannak feliratok nevek egyéb dolgok... a LY-ban hattér néven van és le van lakatolva.

e JK1x a hattér rétegre, hattérbdl réteg elnevezed vagy réteg 0 és OK.

e fogod a EM pipetta dolgot veszel szinmintat az ablakbol lehetéleg a felirat melldl

*  és atfested az ecsettel a neveket .
A végén egy lres ablakokkal teli templid lesz, amit ha mentesz PSD-ben akkor mar van ablaktemplid
az adott autdhoz.
A tobbit mar tudod hogyan kell folytatni.

Hat ennyi nagyjabdl az egész amit tudok errdl a dologrdl, de ezzel mar meg tudsz festeni egy kocsit
ablakkal egyutt.

Remélem segitettem, ha elakadsz kérj segitséget a remihuey@citromail.hu-n t6lem

remihuey rbrfan
2011



